~

— ~ & i~
~ = s S
~ A LAR A/

~

~ ~ i~
WS W

Cenlre pour |.

rUNESCO

Lewis Francais

Retrouve les bons tableaux et relie entre elles les paires
d’images appartenant a la méme création. A toi de jouer !

Livret-jeux

4-6 ans

N3

Que laissera-t-on a nostenfants ?




- - r' - - - ~ N i ~ ; ~ ~ ~ - W 4 ~ i :\ o - ~ ~ [ -~
— —_ —_ _ -~ _— - -t~
—_— AR A LB A L. A B AR B B p— — N A A N L A A B A A B ARA A A
Suis les nombres dans le bon ordre et tu trouveras le Retrouve la création correspondante et cherche les 7
chemin que les petits lynx devront emprunter pour rejoindre erreurs qui se sont glissées dans la version ci-dessous !
leur maman. Entoure les !

1 2 9 3 2 7
5 3 4 5 8 1
7 1 9 6 2 4
2 4 1 7 8 3
9 2 5 3 S 6
8 1 6 7 10 4




Aide la baleine a sortir du sac plastique et a rejoindre le Sauras-tu retrouver le nom des 8 animaux représentés
large ! , ci-dessous ? A quelle ceuvre appartiennent-ils ?
Retrouve-la dans I’exposition.

I's
L’Ours L’Eléphant Le Zébre
Le Chat Le Cochon
Parmi les trois silhouettes ci-dessous, retrouve celle qui correspond La Vache Le Poisson Le Poulet

a la création « Limits ».

La Chevre La Girafe
Le Tigre Le Dauphin Le Rhinocéros
PAGE SUIVANTE : Amuse-toi avec le coloriage
que tu trouveras aprés avoir tourné la page !
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